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Les officiels de table

Combien sont -ils normalement?

Quelleest | a fonction doun of f
Quand doit -il étre present a la table?

Que doit -il faire avant le déebut du

match ?

Quelle attitude doit -il avoir pendant le

match ?

Quel role a -t-il pendant la rencontre?

Quel role a -t-il apres la rencontre?
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Le marqueur



Le marqueur (1)

Doitdi sposer doune feuille duwvisiamogque (r
organisateur) et enregistrer

} les équipes en inscrivant les noms et numéros des joueurs qui
commenceront le match et ceux de tous les remplacants appelés a
entrer au jeu.

1 les fautes infligées a chaque joueur
} Les temps -morts pris par chaque équipe.

} Les points marqués durant la rencontre.




Le marqueur (2)

1 Indiquez le nombre de fautes commises par chaque joueur en levant ,
ddune mani pow leydestiaihdurs, la plaquette affichant le
nombre de fautes commises par ce joueur

} Placez la plaquette (rouge) de fautes do®qui pe
table de marque.

1 Signalez les remplacements et les temps  -morts aux arbitres.
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Comment bien remplir la
feuille de marque ?
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30 minutes avant la rencontre :
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20 minutes avant la rencontre :
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Licences AWBB des joueurs, des coaches
& des delegués




